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1 Czym jest Deal?

Deal to darmowy program o otwartych zrédtach! autorstwa Thomasa Andrew-
sa? stuzacy do generowania rozkladéw kart spelniajacych wybrane przez uzyt-
kownika kryteria.

Program nie posiada przyjaznego, graficznego interfejsu uzytkownika jednak
jego ogromne mozliwoéci w definiowaniu precyzyjnych kryteriéw jakie musza
spelniaé¢ generowane rozdania sprawiaja iz jest naprawde godny uwagi.

Deal wraz z dokumentacja mozna pobraé¢ z jego strony domowej: http:
//bridge.thomasoandrews.com/deal/.

2 Jak uruchomié¢ Deal w Windows?

1. pobraé Deal dla Windows ze strony domowej i rozpakowaé go (w dalszej
czescel bede zakladal, ze program rozpakowano do folderu c:\deal)

2. uruchomié wiersz polecenia (mozna to uczynié¢ wpisujac w menu Uruchom
komende cmd albo odnajdujac Wiersz polecenia w Akcesoriach znaj-
dujacych sie w menu Start)

3. wydaé (napisaé i zaakceptowaé enterem) polecenie cd c:\deal by przejsé
w Wierszu polecenia do katalogu w ktérym znajduje sie Deal

4. uruchomié¢ program wydajac odpowiednie polecenie, np. deal (wiecej
przykladéw w dalszej czesci artykultu)

3 Podstawy obstugi

Deal pracuje w trybie tekstowym, do tego nie jest interaktywny. Po uruchomie-
niu po prostu wypisze na standardowym wyjsciu (domyslnie na ekranie) zadane
rozdania i zakonczy dzialanie (nigdy nie zada uzytkownikowi zadnych dodat-
kowych pytan). Wszelkie ustawienia przekazujemy do program w parametrach
wywolania.

Proste przyklady wywotan:

e deal (wywolanie bez parametréw) wydrukuje na ekranie 10 rozdan
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e deal 25 wypisze na ekranie 25 rozdan

e deal 25 > plik.txt tym razem wydruk 25 rozkladéw znajdzie sie
w pliku o nazwie plik.txt (znak > oznacza® przekierowanie standardowe-
go wyjscia programu do pliku), ewentualnie nadpisujac jego wczedniejsza
zawartosé

e deal 30 >> plik.txt kolejne 30 rozdan zostanie dopisane do konca
pliku plik.txt

e deal -i format/practice 8 > plik.txt  zapisze 8 rozdan w pliku
plik.txt, dodatkowo (dzigki -i format/practice wskazujacemu format
wyjéciowy practice?) zostana wygenerowane pliki out.north, out.east,
out.south, out.west zawierajace rece poszczegdlnych graczy

e deal -S "- KQJT62 T9876 84"  wypisze na ekranie 10 rozdan w kto-
rych zawodnik S bedzie posiadal wskazane karty (- oznacza renons - w
tym przypadku w pikach, honory oznaczone sa anglojezycznymi skrétami:
Q oznacza dame, J waleta, T dziesiatke); mozliwe jest tez narzucenie kart
zawodnika N (-N "..."),E (-E "...")oraz W (-W "...")

e deal -i kryteria.tcl 50 wypisze 50 rozdan spelniajacych kryteria
z pliku kryteria.tcl bedacym skryptem napisanym w jezyku programo-
wania TCL.

e deal -v -i kryteria.tcl -i format/practice 100 > rozdania.txt
100 rozdan speitniajacych kryteria opisane przez kryteria.tcl trafi do
pliku rozdania.txt; dzigki zastosowaniu formatu practice zostana wy-
generowane pliki (out.north, out.east, itd.) z kartami poszczegdlnych
graczy; dodatkowo opcja -v spowoduje wypisanie na ekran® dodatkowych
informacji

4 Skrypty TCL (Tool Command Language)

4.1 Wstep

Wywolanie deal -i skrypt.tcl powoduje uwzglednienie skryptu TCLS z pli-
ku skrypt.tcl podczas generowania i wypisywania rozdan. Sam skrypt moze
wplywaé zaréwno na rozklady jak i na format” ich wydruku. W tym rozdziale
zajme sie jedynie tym pierwszym przypadkiem.

4.2 Skladnia TCL

Tecl jest jezykiem komend. Program w tym jezyku sklada sie z kolejnych wierszy
komend. Kazdy wiersz sktada si¢ z kolejnych stéw, pierwsze z nich to komenda do
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wykonania, reszta to jej argumenty. Jedynymi elementami skltadniowymi Tcl-a
sa nastepujace znaki: $ [ | { } ()7 ; =.
Podstawowe komendy Tcl-a opisane sa w pkt. 4.5

4.3 Przykltad ,,otwarcie z pikami”

Zal6zmy ze chcemy wygenerowac rozdania w ktérych gracz N bedzie mial co naj-
mniej 5 pikow i nie mniej niz 12PC. Stwoérzmy w tym celu plik piki.tcl o na-
stepujacej zawartosci:

main {
if {[spades mnorth]>=5 && [hcp north]>=12} { accept }
reject

}

Teraz deal -i piki.tcl wypisze 10 rozdan spelniajacych nasze wymagania.

Jak to wlasciwie zadziala? Deal wygeneruje losowe rozdania do czasu gdy
skrypt nie zaakceptuje zazadanej ich ilosci (u nas 10). Kazdy rozklad poddawa-
ny jest dzialaniu skryptu, ktéry moze go albo zaakceptowaé (accept - wtedy
rozklad jest wypisywany) albo odrzucié¢ (reject - wtedy rozklad jest porzuca-
ny).

Sam program sklada sie z komendy main, tj. zawiera sie w bloku pomiedzy
main { a } na koncu i jest wykonywany linia po linii od géry do dotu.

W pierwszej linii wystepuje komenda warunkowa if z dwoma argumentami,
tj. if { warunek } { instrukcje }, ktéra oznacza, iz instrukcje zostana wykona-
ne wtedy i tylko wtedy gdy warunek zostanie spelniony. W naszym przypadku
jedyna instrukcja jest accept ktory oznacza akceptacje rozwazanego rozdania
(powoduje natychmiastowe zakoniczenie dzialania skryptu dla rozwazanego roz-
dania i wypisanie samego rozdania). Nasz warunek jest za$ koniunkcja (&&,
czyt. ,i7) dwéch wyrazen (wartodci logicznych®). Pierwsze [spades north]>=5
sprawdza czy gracz N posiada co najmniej 5 pikéw, za$ drugie [hep north]>=12
czy ma on 12 lub wiecej PC. Skladnia [funkcja argumenty] oznacza warto$é ko-
mendy funkcja dla podanych argumentéw. Wartodcia (standardowej w Deal)
komendy spades jest ilo$¢ pikéw, zas wartoscia hep jest ilos¢ punktéw honoro-
wych. Obie przyjmuja 1 argument okreslajacy reke. Operator >= (czyt. wicksze
lub réwne) poréwnuje dwie liczby®.

Komenda reject w drugiej linii odrzuca rozdanie i (podobnie jak accept)
powoduje natychmiastowe przerwanie skryptu. Tak naprawde skrypt dziatalby
identycznie bez tej instrukcji. Byloby tak dlatego, ze kazde rozwazane rozdanie
zostaje domyslnie odrzucone jesli nie zostanie jawnie zaakceptowane komenda
accept w trakcie wykonywania skryptu.

4.4 Przyklad , N otwiera BA, S ma 5 kier6w”

Gracz N ma 15-18PC w skladzie réwnym, za§ S co najmniej 5 kierow. Oto
odpowiedni filtr:

8w TCL liczba 0 oraz napisy ,false” i ,no” reprezentujg falsz, za$ pozostate wartosci
liczbowe, oraz napisy ,true” oraz ,yes” reprezentuja prawde

9jego wartodcig, jest 1 jesli wartoéé po lewej jego stronie jest wicksza lub réwna od tej po
prawej lub 0 w pozostalych przypadkach



main {
# odrzué rozdania w ktérych N nie ma sktadu réwnego:
if {![balanced north]} { reject }

# ustaw zmiennag hn na ilosé¢ PC w rece N:
set hn [hcp north]

# odrzué¢ rozdania gdzie N ma zla ilosé PC:
if {$hn>18 || $hn<15} { reject }

# jes$li skrypt wykona sie do tego miejsca
# to znaczy ze N ma zakladana reke

# akceptujemy rozdania w ktérych S ma 5 kierdw:
if {[hearts south]>=5} { accept }

# reszta jest domy$lnie odrzucana
}

Dzialania poszczegélnych fragmentéw programu wyjasnione sa w komentarzach.
Zmak # rozpoczyna komentarz i wszystkie znaki stojace za nim, az do konca linii
sa przez interpreter TCL ignorowane (nie maja wplywu na dzialanie skryptu).
Warto zwrécié uwage na uzyta komende set (objasniona w pkt. 4.5). Operator
! (,,nie”) jest logicznym zaprzeczeniem, za$ || (,,lub”) to alternatywa. Komenda
balanced ktérej argumentem jest reka, zwraca 1 (prawde) tylko jesli reka jest
zréwnowazona oraz 0 (falsz) jesli nie jest.

4.5 Standardowe komendy
Standardowe komendy TCL:

e set nazwa_zmiennej warto$¢ - ustawia warto$¢ zmiennej o nazwie
nazwa_zmiennej na podana (dalej odwolujemy sie do niej piszac
$nazwa_zmiennej)

e proc nazwa argumenty cialo - definiuje komende. Argumenty powinny
by¢ podane w formie listy. Komenda posiada warto$¢ zwracang, ktéra
zwraca sie za pomoca komendy return. Wartosdcig zwracana jest zawsze
tekst (byé moze réznie interpretowany po stronie odbierajacej), domyslnie
pusty. Przyktad znajduje sie¢ w pkt. 4.6.

Spis wszystkich zdefiniowanych w Deal komend mozna znalez¢ na stro-
nie http://bridge.thomasoandrews.com/deal/commands.html. Oto wybrane
z nich:

e north, east, south, west - wartosciami tych komend sg rece odpowiednio:
N, ESiW. Opcjonalnym argumentem jest kolor, np. north spades oznacza
piki gracza N.

e balanced, semibalanced - przyjmuja nazwe reki jako argument i zwracaja
prawde tylko jesli podana reka jest zrownowazona: balanced dla uktadéw
4333, 4432, lub 5332 (z 5-ka w mlodym), za$ semibalanced dla wszystkich
uktadéw bez renonsu, singletona, starszego 6-kartu i mlodszego 7-kartu.



e hcp - pierwszym argumentem jest nazwa reki, zas drugim (opcjonalnym)
nazwa koloru. Wartoscia jest ilos¢ miltonéw w podanej rece lub kolorze.

4.6 Pisanie i uzywanie wlasnych komend

Ponizsza komenda zwraca 1 lub 0, przy czym 1 tylko gdy podana jako jej argu-
ment reka ma otwarcie 1 trefl w systemie Wspélny Jezyk:

proc polishclub {hand} {

set hcp [hep $hand]

# dowolna reka od 19 PC jest ok
if {$hcp>=19} { return 1 }

#jezeli jest skltad réwny lub 4441k
if {[balanced $hand] || [specialdiamond $hand]} {
if {Shcep>=12 && S$hep<=14} { return 1 } # 12-14 PC
if {$hcp==11 && [controls $hand]>=4} {
return 1 # 11PC i 4 kontrole
}
if {Shcp>=18} { return 1 } # 18+PC
return 0 # zla silta, zwracamy 0

if {[myclubs $hand] && $hcp>=15} {
return 1 # 154PC i 5 trefli
}

return 0

}

Komenda polishclub zdefiniowana jest za pomoca standardowej w TCL komen-
dy proc (por. pkt. 4.5). Deal umozliwia takze inne metody definiowania ko-
mend. Oto definicje komend myclubs i specialdiamond (sa one uzywane w tresci
komendy polishclub wiec musza znalezé sie one w treSci programu przed jej
definicja):

shapecond myclubs { # 5 trefli i brak innej 5ki
$e>=5 && $d<=4 && $h<=4 && $s<=4
}

shapecond specialdiamond { # 4441k
$s==4 && $h==4 && $d==1 && $c==4
}

Jak widaé komenda shapecond umozliwia tatwe definiowanie komend sprawdza-
jacych czy sklad reki jest odpowiedni. Jej argumentem jest warunek w ktorym
mozna uzywaé zmiennych z warto$ciami réwnymi dlugoscia poszczegdlnych ko-
loréw, tj. $s dla pikéw, $h dla kieréw, $d dla kar oraz $c dla trefli.

Definicje naszych komend mozemy umiesci¢ zaréwno w pliku z wlasciwym
skryptem (przed komenda main) jak i w osobnym pliku. W tym drugim przy-
padku musimy wskaza¢ owy plik przed ich uzyciem. Oto przyktad (N i E maja
wspoélnojezykowe otwarcie 1t):

source nazwa_pliku_z_definicjami_naszych_komend



# od teraz mozemy uzywac naszych komend
main {
if {[polishclub north] && [polishclub east]} {
accept
}



